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1. Postanowienia ogolne
1.1. Regulamin KAYAK CROSS POLSKA powstat na podstawie przepisow zgodnych z regulaminem

Migdzynarodowej Federacji Kajakowej (ICF), zwanej dalej ICF.

1.2. Celem zawodow KAYAK CROSS jest jak najszybsze, prawidtowe pokonanie trasy wyznaczonejprzez

bramki ustawione narwacej wodzie.

1.3. Torem slalomowym, zwanym dalej torem nazywamy odcinek wody, urzadzony i przygotowany do

rozgrywania zawodow w KAYAK CROSS wraz z zapleczem technicznym i administracyjno - socjalnym.

1.4. Trasg zawodow jest odcinek wody z bramkami i strefa eskimo roll na ktérym rozgrywa sie wyscig,

poczynajac od linii startu do linii mety.

1.5. Niniejszy regulamin obowigzuje organizatoréw, sedziow, kierownikow druzyn oraz zawodnikow

bioracych udziat w zawodach rozgrywanych w kraju, za wyjatkiem zawodow uznawanych za migdzynarodowe

i rozgrywanych wedlug przepisow Migdzynarodowej Federacji Kajakowej (ICF).

1.6. Nadzor nad zawodami organizowanymi w Polsce sprawuja:

a) Polski Zwigzek Kajakowy —PZKaj., w odniesieniu do zawod6w miedzynarodowych i krajowych zawoddw
centralnych,

b) Okregowy Zwigzek Kajakowy — OZK w odniesieniu do krajowych zawod6w terenowych.

1.7. Interpretacja przepisow regulaminu oraz rozstrzyganie o sprawach w nim nieprzewidzianych nalezy do:

- w czasie zawodow do Sedziego Glownego lub jury, jesli zostato powotane

- po zawodach do witasciwego organu PZKaj.

Najwyzszg instancjg wtych sprawach jest Zarzad PZKa;.

1.8. Regulamin wchodzi w zycie uchwatg zarzadu 10/2023/E z dniem 12 kwietnia 2023r.

2. Przepisy techniczne

2.1. KAYAK CROSS rozgrywa si¢ W nastepujacych kategoriach:
- Mezczyzni K1IM — mtodzik, junior, U23, senior,
- Kobiety K1W — mtodzik, junior, U23, senior.
2.2. Dozwolone sa tylko kajaki, ktore spetniaja nastepujace warunki:

1. Maksymalna dtugos¢ 2,75 m.

2. Minimalha waga todzi 18 kg.
2.2.1 Dzi6b wszystkich todzi musi mie¢ minimum promieft 5 cm w poziomie
2.2.2 L.6dZ nie moze mie¢ niebezpiecznych ostrych krawedzi.
2.2.3 Mtodzicy startuja na kajakach do kajak polo lub slalomowych z zabezpieczonym pianka dziobem
todzi. Na zawodach stosuje si¢ jeden rodzaj todzi (kajak polo lub kajak slalomowy). Jesli organizator
zapewnia odpowiednie identyczne kajaki plastikowe dla kategorii MEL.ODZIK, to zawody sg rozegrane z ich
udziatem. W zapowiedzi organizator okresla na jakich kajakach rozgrywane beda zawody.
2.3. Trasa musi sktadac si¢ z 4 do 6 bramek dowolnych i przynajmniej dwodch (2) bramek podjazdowych,
ustawionych w miar¢ mozliwos$ci parami, symetrycznie, co pozwala zawodnikowi wybrac¢ tras¢ z prawej lub z
lewej strony. Czas, w ktorym zawodnicy ukoncza wyscig powinien wynosi¢ 45 - 60 sekund.
2.4. Trasa musi zawiera¢ oznakowany odcinek przeznaczony do wykonania ,,eskimoski” (zawodnik
wykonuje pelny obrot 360°), moze zawieraé bariere rolkows. Strefa musi by¢ umieszczona pomiedzy
dwoma sekwencjami bramek.
3. Bramki

3.1. Bramki skladajg si¢ z jednego (1) lub dwoch (2) zawieszonych stupow pomalowanych na zielono dla
dowolnych bramek i czerwonego dla bramek podjazdowych.

3.2. Bramki muszg spelnia¢ wymagania ICF Kayak Cross. Logo zawodow lub sponsoréw moga by¢
umieszczone na zawieszonych stupach. W wyjatkowych sytuacjach mogg by¢ uzyte bramki do slalomu
kajakowego.

3.3. Linia bramkowa to linia pomigdzy wewnetrznag czesécig stupa bramkowego a krawedzig toru lub brzegiem
rzeki.

3.4. Bramki musza by¢ ponumerowane, a numery ocenianych bramek muszg by¢ wyraznie widoczne, na
kazdym stanowisku s¢dziowskim.

3.5. Zawody kwalifikacyjne do reprezentacji oraz Mistrzostwa Polski w kategorii senior, U-23, junior musza
by¢ rozegrane na bramkach spelniajacych wymagania ICF Kayak Cross.



4. Przepisy bezpieczenstwa.

4.1. Wszystkie todzie startujace w zawodach przez caty czas ich trwania musza by¢ niezatapialne i
wyposazone w uchwyt umocowany na dziobie i rufie fodzi umozliwiajacy tatwe wsunigcie calej dtoni.

4.2. Kazdy zawodnik w czasie przejazdu, musi mie¢ na sobie zapiety kask oraz kamizelke asekuracyjna.
Kamizelka asekuracyjna noszona na gornej cz¢sci ciata powinna otacza¢ calg tali¢ zawodnika i musi by¢
wykonana z materialu ptywalnego gwarantowanej jakosci, nie wchlaniajacego wody. Kamizelka
asekuracyjna musi mie¢ wyporno$¢ umozliwiajacg utrzymanie na powierzchni wody odwaznika o masie
6,12 kg (legalizowany cig¢zarek) i powinna by¢ zaprojektowana tak, aby utrzymata przytomng osobe na
wodzie twarzg do gory. Kamizelka musi odpowiadaé¢ normie 1SO.

4.3. Kask musi zapewnia¢ dostateczng ochron¢ glowy zawodnika w przypadku uderzen o skaty (przestrzen
miedzy glowg a kaskiem musi absorbowaé wstrzas) i posiada¢ solidny pasek podbrodkowy. Kask musi
odpowiada¢ normie 1SO.

4.4. Na zawodach obowigzuje stroj z dlugim r¢kawem oraz zabezpieczone wiosto (bez ostrych lub
metalowych krawedzi, zaklejone tasma).

4.5, Zaleca si¢ organizatorom i sedziom sprawdzanie osobistego sprzetu asekuracyjnego, kamizelek

oraz todzi zaréwno na starcie jak i na mecie.

4.6. W przypadkach watpliwych nalezy sprawdzi¢ niezatapialnos¢ todzi. £6dZ napetniona woda musi unosié
si¢ na powierzchni wody.

4.7. Zawodnicy moga si¢ wyposazy¢ w dodatkowe ochraniacze twarzy, zebow oraz tokci i przedramion.
4.8. Zawodnicy muszg mie¢ mozliwos$¢ natychmiastowego opuszczenia todzi.

4.9. Sprzet zawodnikow, w tym t6dz, moze by¢ sprawdzany przez kontrolera przed startem. Jesli sprzet
zawodnika nie spetnia wymagan, zostanie on zdyskwalifikowany. Starter, kontroler przedstartowy, sedzia
glowny, a takze kazdy z sedziow w ramach swych obowigzkow jest zobowigzany nie dopusci¢ zawodnika
do startu w przypadku nie stosowania si¢ do przepisow bezpieczenstwa.

4.10. Przez caty czas trwania zawodow na torze musi by¢ obecny ratownik medyczny lub lekarz,zdolny w
razie wypadku udzieli¢ pomocy poszkodowanemu.

4.11. Przez caly czas trwania zawodow na torze musi by¢ zespot ratownikow, zdolny w raziewywrotki lub
innego niebezpieczenstwa udzieli¢ skutecznej pomocy zawodnikom i w miar¢ mozliwosci ich sprzetowi.
4.12. Zawodnicy zawsze startuja na wlasng odpowiedzialno$¢. Polski Zwigzek Kajakowy i organizatorzy
nie ponosza odpowiedzialnoéci za wypadki lub uszkodzenia sprzetu, ktore moga wydarzyc¢ si¢ podczas
zawodow.

5. Sedziowie i funkcjonariusze

5.1. Zawody KAYAK CROSS nadzorowane sg przez nastepujacych s¢dziow:

- Sedzia Glowny

- Kierownik techniczny

- Sedziowie bramkowi

- Starter

- Kontroler startu i sprzetu (pomocnik startera)

- Sedzia mety

- Sedziowie mierzacy czas

- Kierownik biura obliczen

- Projektant trasy

- Sedzia wideo (jezeli organizator zapewnia oficjalne video)

5.2. Na zawody o Mistrzostwo Polski na wniosek Kolegium Sedziéw PZKaj, Zarzad PZKaj. powotuje 3
osobowe jury, jako organ odwotawczy od decyzji Sedziego Gtownego. Decyzje jury sa ostateczne. W sktad
jury powinno wchodzi¢ co najmniej dwéch sedziow klasy zwiazkowe;.

5.3. Kategorie s¢dziow, wymagane kwalifikacje oraz tryb i warunki uzyskiwania klas sedziowskich reguluja
odrebne przepisy.

5.4. Kazdy s¢dzia powinien wykonywac swoje obowiazki jak najdoktadniej i najsprawniej w poczuciu
odpowiedzialnosci za petniong funkcje oraz zgodnie z etyka obowiazujaca sedziego.

5.5. Komisji sedziowskiej przewodzi Sedzia Gtéwny powoltywany:

- dla zawodo6w centralnych - przez Zarzad PZKaj. na wniosek Kolegium Sedziow PZKaj.



- dla zawoddw terenowych - przez Zarzad wiasciwego OZKaj. na wniosek terenowego Kolegium Sedziow.
5.6. Kolegium Sedzidéw typujac Sedziego Gtownego, wyznacza komisje sedziowska, ktorej sktadjest zalezny
od rodzaju zawodow. Liczba cztonkéw komisji sedziowskiej nie moze by¢ jednak mniejsza niz 10 osdb. a
mianowicie:

a) Sedzia Gtowny

b) kierownik techniczny

C) starter

d) kontroler startu i sprzetu

e). sedzia mety

f). kierownik biura obliczen

g). 4 sedziow bramkowych

5.7. Laczenie dwoch funkcji sedziowskich jest dopuszczalne pod warunkiem, ze mozna je pelni¢ na tym
samym miejscu.

5.8. Do pomocy komisji sedziowskiej moga by¢ powotani funkcjonariusze stanowigcy pomoc techniczng w
wykonywaniu zadan komisji sedziowskiej.

5.9. Sedziowie nie mogg petni¢ dodatkowo funkcji trenera lub kierownika druzyny startujacej wdanych
zawodach.

6. Sedzia glowny

6.1. Sedzia Gtowny przewodniczy komisji sedziowskiej i jest odpowiedzialny za prawidtowe,Sprawne i zgodne

z regulaminem, przeprowadzenie zawodow.

6.2. Sedzia Gtowny koordynuje i nadzoruje prace wszystkich sedziow i funkcjonariuszy, a W szczegolnosci:

- decyduje o interpretacji przepisow oraz podejmuje decyzje w sprawach wyniktych w trakcie zawodow, a
nie objetych regulaminem,

- rozstrzyga wszelkie spory,

- decyduje o dyskwalifikacjach,

-na podstawie zapisu oficjalnego wideo moze zmieni¢ decyzj¢ sedziego bramkowego dotyczaca oceny bramki,

po konsultacji z sedzig bramkowym,

- moze usung¢ od pelionej funkcji poszczegolnych s¢dziow i funkcjonariuszy,

- zatwierdza wyniki,

- w przypadku nieprzewidzianych okolicznosci (np. niesprzyjajace warunki atmosferyczne, skala trudnosci
itp.) moze zmieni¢ ustalony program zawodow, przesuna¢ lub zmienié¢ terminy poszczegdlnych konkurencji
lub odwota¢ zawody,

- moze przerwac lub odwotac¢ zawody, jezeli stan urzadzen technicznych, sprzetu lubnieskuteczne dziatanie

stuzb ratowniczych w razacy sposob odbiega od ustalonych przepiséw lub zasad bezpieczenstwa,

- przyjmuje od organizatora zawoddéw dokumentacj¢ niezb¢dng dla prawidtowego przeprowadzenia zawoddw,
sprawdza jej zgodno$¢ z przepisami i w razie potrzeby ustalasposob jej uzupehienia,

- sprawdza stan toru oraz urzadzen z punktu widzenia mozliwosci prawidtowegoprzeprowadzenia zawodow,

- przeprowadza odprawy z kierownikami druzyn i komisjg sedziowska, na ktérych omawia zasadnicze sprawy

zwigzane z przeprowadzeniem zawodow oraz dokonuje weryfikacji zgtoszen do poszczeg6lnych konkurencji,

-w razie potrzeby moze zwota¢ odprawe Kierownikow druzyn lub komisji sedziowskie;j.

6.3. Kierownik techniczny

6.3.1. Kierownik techniczny:

a) kieruje przygotowaniami do zawodow i jest odpowiedzialny za prawidtowe funkcjonowaniewszystkich
urzadzen technicznych podczas zawoddw,

b) czuwa nad terminowym i zgodnym z kolejno$cig przebiegiem poszczegdlnych konkurencji,

c) kieruje pracg funkcjonariuszy zajmujacych si¢ sprawami:

- urzadzen technicznych natorze i trasie,

- bezpieczenstwa i pierwszej pomocy.



6.4. Sedzia bramkowy.

6.4.1. Sedzia bramkowy obserwuje i ocenia prawidtowos$¢ przejazdu bramek na przydzielonej bramce/
odcinku. Prowadzi doktadng i przejrzysta dokumentacj¢ dotyczaca przejazdu przez dang bramke/bramki.
Zasady prowadzenia dokumentacji ustala Sedzia Gtowny.

6.4.2. Zaleca si¢ przydzielenie jednemu s¢dziemu bramkowemu jednej bramki. Sedzia moze obserwowac
inne bramki na polecenie Sedziego Gtéwnego w celu pomocy w ocenie przejazdu innemu sedziemu.

6.5. Sedzia strefy eskimoski (Roll Zone).

6.5.1. Sedzia strefy eskimoski obserwuje i ocenia prawidlowos¢ wykonania eskimoski.

6.5.2. Do strefy eskimoski powinno by¢ przydzielonych przynajmniej dwoch sedziow, ktorzy oceniaja
prawidtowe wykonanie eskimoski w strefie lub pod bariera rolkowa.

6.6. Starter

6.6.1. Starter jest odpowiedzialny za prawidtowa kolejnos¢ startéw zawodnikéw i daje zgode na start.
6.6.2. Moze zabroni¢ startu zawodnikowi jezeli:

a) nie przestrzega przepisow bezpieczenstwa,

b) nie stawi si¢ na starcie w przepisowym terminie,

C) jest bez numeru startowego lub niewtasciwie ubrany,

d) nie stosuje si¢ do polecen startera.

6.6.3. O wystapieniu w/w nieprawidtowosci starter musi niezwlocznie powiadomic¢ Sedziego Gtownego.
6.7. Kontroler startu i sprzetu

6.7.1. Kontroler startu i sprzetu stwierdza:

a) czy 10dz i ubiér zawodnika speliajg wymogi bezpieczenstwa (kask, kamizelka asekuracyjna, ubiér,
wiosto) zgodnie z pkt.4.2, 4.3, 4.4.

b) zabrania startu zawodnikom i fodziom nhie spetniajacym wymogow bezpieczenstwa,

C) przez caly czas asystuje starterowi, szczegoélnie doradzajac zawodnikom, kiedy przej$¢ do obszaru
startowego i wsigs¢ do kajaka na platformie startowej.

6.8. Sedzia mety

6.8.1. Sedzia mety:

a) stwierdza przeptynigcie linii mety, okresla, w jakiej kolejnosci zawodnicy przekroczyli lini¢ mety, moze
by¢ odpowiedzialny za pomiar czasu,

b) w sytuacjach watpliwych sporzadza raport i niezwlocznie informuje o tym Sedziego Gtéwnego.

6.9. Sedzia mierzacy czas

6.9.1. Sedziowie mierzacy czas powotywani sg do przeprowadzania proby Time Trial. Odpowiedzialni
sg za doktadne zmierzenie czasu przejazdu (w koordynacji starter-meta) i podanie go do biura obliczen.
6.10. Kierownik biura obliczen

6.10.1. Kierownik biura obliczen - sekretarz, jest odpowiedzialny za obliczanie wynikéw i podanie ich
do publicznej wiadomosci. Prowadzi dokumentacje zawodow, sporzadza zestawienie wynikow
poszczegodlnych konkurencji, wykazy zwycigzcOw oraz prowadzi punktacje zawoddw. Nadzoruje i
Kieruje praca s¢dziow obliczajacych wyniki, czuwa nad uptywem czasu przewidzianego do sktadania
protestow. Ponadto kontroluje i kieruje praca spikera oraz czuwa nad wtasciwg informacja dla
uczestnikéw zawodow, widzow i §rodkow przekazu informacii.

6.11. Projektant trasy

6.11.1. Projektant trasy jest odpowiedzialny za:

a) zaprojektowanie trasy i zapewnienie, by trasa zachowata przez caty czas trwania zawodoéw swoj
pierwotny ksztalt,

b) wiasciwe zawieszenie bramek i innych urzadzen trasy.

6.11.2. Projektant trasy zawsze musi by¢ gotowy wraz z zespotem do dokonania napraw lub poprawek
urzadzen trasy.



6.12. Sedzia wideo

6.12.1. Se¢dzia wideo ma taka samg odpowiedzialno$¢ jak sedzia bramkowy za ocen¢ bramek. Jest
dodatkowym zrdédtem informacji dla okreslenia prawidtowego przejazdu przez bramke. Wideo sedzia
oglada przejazd wszystkich zawodnikow na kazdej bramce lub uktadzie bramek.

6.12.2. Sedzia wideo notuje wszystkie rozbieznosci w decyzji sedziego bramkowego, sporzadza z tego
raport, ktory przedstawia Sedziemu Gtéwnemu. Na podstawie raportu, przy oczywistych rozbiezno$ciach
wynikajacych z podgladu wideo, Sedzia Gtowny ma prawo zmieni¢ decyzje sedziego bramkowego.

6.13. Funkcjonariusze

6.131. Liczbg funkcjonariuszy, ich stanowiska i zadania ustala organizator w zaleznosci od potrzeb, na
podstawie przepiséw ,.instrukcja dla organizatora zawodow".

6.13.2. Bezposrednimi przetozonymi funkcjonariuszy sg sedziowie kierujacy praca poszczegolnych
stanowisk obstugiwanych przez funkcjonariuszy (np. kierownik techniczny ma do dyspozycji zespot
ratownikow, zespot ustawiaczy trasy, urzadzen pomiaru czasu itp., kierownik biura obliczen - spikeréw,
tlumaczy, telefonistow, obstuge tablic informacyjnych itp.,starter — kontrolera sprzetu i todzi, pomiar czasu
itp., kierownik mety - pomiar czasu).

6. 14 Zawodnicy

6.14.1. W zawodach Kayak Cross moga bra¢ udzial zawodnicy bedacy cztonkami klubéw i innych
organizacji, zgloszeni do PZKaj. wedtug obowiazujacych przepisow, jezeli przepisy specjalne nie stanowia
inaczej.

6.14.2. Zawodnik zgloszony do zawodow musi posiada¢ wazng legitymacje zawodnicza lub licencje,
aktualng kart¢ zdrowia, dokument potwierdzajacy umiej¢tno$¢ ptywania ( co najmniej powszechng karte
ptywacka lub inny dokument potwierdzajacy ta umiejetnosc).

6.14.3. Zawodnikowi nie wolno startowa¢ pod pseudonimem lub obcym nazwiskiem.

6.14.4 Zawodnicy zdyskwalifikowani lub zawieszeni nie moga startowa¢ w zawodach.

6.14.5 Zawodnikowi nie wolno reprezentowaé w zawodach w jednym i tym samym czasie wigcej niz jednej
organizacji. Zmiang¢ barw organizacyjnych reguluja odrebne przepisy.

6.14.6.Kazdy zawodnik zgtoszony do zawod6w i bioracy w nich udziat ma prawo do:

a) uczestniczenia w konkurencjach, do ktorych zostat zgtoszony przez swojg organizacje,

b) korzystania ze wszystkich urzadzen, udogodnien i $wiadczen przygotowanych przez organizatorow,

c) uzyskiwania tytutow, dyplomoéw, wyrdznien i nagrod.

6.14.7.Kazdy zawodnik zgtoszony do zawod6w i bioracy w nich udziat ma obowigzek:

a) stosowac si¢ do przepisow niniejszego regulaminu, a takze programu i zapowiedzi zawodow,jak réwniez
Scisle przestrzega¢ instrukcji i zarzadzen Se¢dziego Gtownego i innych sedziow zgodnie z ich kompetencjami,
b) wspotdziata¢ z organizatorem zawoddw, komisja s¢dziowska, innymi zawodnikami

w sprawnym przeprowadzeniu zawodow, przez regulaminowe i kolezenskie podejscie do wszystkich

spraw zaistniatych w czasie zawoddw,

c) w razie wypadku i zagrozenia zycia ludzkiego nies¢ pomoc bez wzgledu na utrate mozliwosci zwycigstwa,
d) stawia¢ si¢ punktualnie na wyznaczone miejsce startu, zbiérek, odpraw itp.,
e) dba¢ o przydzielony sprzet sportowy oraz chroni¢ go przed uszkodzeniem lub zniszczeniem,
f) nie dotyka¢ sprzetu innych zawodnikéw bez ich zgody,

g) unika¢ jakichkolwiek form ulegania oraz wptywania na innych zawodnikéw w kwestiach, uznanych przez

sedziego za ,,niesportowe zachowanie”.

6.14.8. Za przekroczenie przepisdéw zawodnik ponosi odpowiedzialno$¢ zgodnie z przepisamini niniejszego
regulaminu, a w szczegdlnych przypadkach, moze by¢ pociagnicty do odpowiedzialnosci prawne;.
7. Kierownicy druzyn

7.1. Kierownik druzyny reprezentuje swa druzyne wobec organizatora i komisji sedziowskiej.

7.2 Kierownik druzyny jest odpowiedzialny za terminowe i zgodne z niniejszym regulaminem dopetienie
formalnos$ci, zwigzanych z udzialem w zawodach kierowanej przez niego druzyny oraz wiasciwe zachowanie si¢
zawodnikow jego druzyny przez caty czas trwania zawodow.

7.3. Prawo do wystepowania w imieniu druzyny posiada jedynie kierownik druzyny zgloszony w sposéb zgodny
z regulaminem tj. posiadajacy pisemne pelnomocnictwo Swojej organizacji .



7.4. Kierownik druzyny moze przekaza¢ swe uprawnienia innej osobie poprzez pisemne oswiadczenie ztozone
Sedziemu Gtownemu zawodOw.
8. Organizacja zawodow

8.1. Organizatorzy zawodow.
8.1.1. Organizatorem zawoddw moze by¢:
a). Polski Zwiazek Kajakowy,
b). Okregowy Zwiazek Kajakowy,
c). Kluby sportowe i inne organizacje zrzeszone w PZKaj. ,
d). Inne podmioty na zlecenie w/w.
8.1.2. Do zadan organizatora zawoddw nalezy szczegolnoscei:
a). wydawanie zapowiedzi zawodow,
b). przygotowywanie trasy wraz z zapleczem niezbednym do sprawnego i prawidtowego przeprowadzenia
zawodow,
C). zapewnienie (w granicach mozliwosci) opieki i wygdd — zawodnikom, druzynomi komisji sedziowskiej,
d). zapewnienie na trasie mozliwie najlepszych warunkéw bezpieczenstwa,
€). zapewnienie opieki ratownika medycznego lub lekarza przez caty czas trwania zawodéw,
f). zapewnienie warunkow do prowadzenia dokumentacji, sprawozdawczo$ci i dobrej informacji,

g). zapewnienie, w miar¢ mozliwosci, oficjalnego wideo przynajmniej na zawodach rangi mistrzowskiej.

8.1.3. Organizator moze powota¢ komisje odpowiedzialng za przygotowanie zawodow, sprawne ich
przeprowadzenie z wylaczeniem spraw bedacych w kompetencji komisji sedziowskie;j.

8.1.4. Organizatorowi przystuguje prawo odwotania zawodow lub przesunigcia ich terminu w razie
powstania przeszkod od niego niezaleznych. W takim przypadku jest on zobowigzany powiadomic
zainteresowane organizacje i wlasciwy organ PZKaj.

8.1.5. Koszt organizacji zawodow ponosi organizator. Pozostate koszty ponoszg zainteresowane organizacje
chyba, ze regulamin danych zawodow stanowi inaczej. Wszystkie koszty nie wynikajace z winy
organizatora, obcigzajg zainteresowane organizacije.

8.1.6. W przypadku stwierdzenia winy organizatora, w czasie zawodow, ponosi on odpowiedzialnos¢
dyscyplinarna. To samo dotyczy kierownikow druzyn i zawodnikow w przypadku stwierdzenia ich winy.
8.1.7. Dla zapewnienia wlasciwego, uroczystego przebiegu wazniejszych zawodow (np. mistrzostwa,
ogolnokrajowe, migdzynarodowe, Mistrzostwa Polski itp.) organizator moze ustali¢ kary pienigzne za
niestawienie si¢ druzyny na otwarcie lub zamknigcie zawoddw — jezeli przeprowadzenie tych ceremonii
zostato zapowiedziane, a termin i miejsce okreslone i podane kierownikom druzyn na odprawie przed
zawodami. Wysokos¢ tej kary okresla si¢ w zapowiedzi zawodow.

9. Zapowiedz zawodow

9.1. O zamierzonej organizacji zawoddw, organizator zawiadamia zainteresowane organizacje zapowiedzia
zawodow, ktora w szczegolnosci powinna zawierac:

a). nazwe organizatora,

b). nazwe i rodzaj zawodow,

c). miejsce i termin zawoddw,

d). konkurencje i ilo$¢ osad,

e). rozklad biegoéw i ich kolejnose,

f). warunki uczestnictwa,

g). oplaty i kary,

h). miejsce i termin sktadania zgtoszen,

i). zasady punktacji,

j). nagrody i zasady ich przyznawania,

k). informacje og6lne.

9.2. Zapowiedz zawodow powinna by¢ przestana zainteresowanym nie pozniej niz na 14 dni dla zawodow
terenowych i 30 dni dla zawodow centralnych, przed rozpoczeciem zawodow, jezeli przepisy szczegdtowe
nie stanowia inaczej.



10. Zgloszenia

10.1. Zgloszenia do zawodow musza by¢ przekazane organizatorowi w formie: pisemnej, faks,e-mail lub
przez platformg elektroniczng PZKaj. w terminie ustalonym w zapowiedzi. Zgloszenia w/w sa
dopuszczalne, jezeli zostang nadestane przed potocy ostatniego dnia przyjmowania zgtoszen, a nastepnie
potwierdzone zgloszeniem wedtug ustalonego wzoru. Zgltoszenia po tym terminie nie moga by¢ przyijete.
10.2. Zgtoszenia sktada si¢ oddzielnie dla kazdej osady i kazdej konkurencji. Do zgloszenia organizacja
zglaszajaca musi dolgczy¢ liste zbiorczg druzyny (alfabetycznie), zawierajacg dane osobowe zawodnikdow,
kierownika druzyny i innych oséb wchodzacych w jej sktad -

z podaniem ich funkcji.

Lista zbiorcza musi rowniez zawieraé tres¢ nastepujacego o$wiadczenia: ,, Swiadomy

odpowiedzialnosci za sktadanie fatszywych o§wiadczen w imieniu zgtaszajacego klubu oswiadczam,

ze Wszyscy wymienieni na liscie zawodnicy posiadaja:

- wazng licencje na wyczynowe uprawianie kajakarstwa i sg ubezpieczeni,

- wazne badania lekarskie stwierdzajace zdolno$¢ do udziatu w zawodach,

- umiejetnos¢ ptywania potwierdzong powszechng kartg ptywacka lub o§wiadczeniem osoby
upowaznionej. Powyzszg dokumentacje dostarcza si¢ organizatorowi najpozniej na pierwszej odprawie

kierownikow ekip.
11. Program zawoddw

11.1. Najpdzniej przed rozpoczgciem pierwszej odprawy z kierownikami druzyn, kazda uczestniczaca w
zawodach organizacja sportowa powinna otrzymaé ostateczny program zawodOw, zawierajacy nastepujace
dane:

a). minutowy rozktad konkurencji oraz liste startowa,

b). nazwiska: Sedziego Glownego, kierownika technicznego, szefa ratownikow, ratownika medycznego

lub lekarza oraz szefa komitetu organizacyjnego zawodow,

¢). informacje dotyczace komunikacji, potozenia punktu sanitarnego, mierzenia i wazenia todzi,sprawdzania
wyporno$ci kamizelek asekuracyjnych, miejsca i godzin urzedowania sekretariatu zawodow, itp.,

d). czas otwarcia trasy i czas startu,

e). mapke trasy,

f).sygnat uzywany przez startera,

g). sposdb transportu todzi z mety na start, oile jest to potrzebne,

h). uzgodnienia dotyczgce treningu,

i). wykaz nagrdd i ich przeznaczenie,

j). miejsce kontroli dopingowej ( jesli jest ona wymagana).

11.2. Przy ustalaniu programu zawod 6w nalezy bra¢ pod uwagg nastepujace zasady:

a). przejazdy w danej konkurencji indywidualnej musza by¢ zakonczone w ciggu jednego dnia,

b). kolejnos¢ przejazdow podana w zapowiedzi zawodow oraz przerwy miedzy przejazdami podane w
programie sa obowiagzujace dla organizatora,

€). zmiany w programie mogg by¢ wprowadzone wytgcznie za zgoda kierownikow druzyn.

11.3. Numery startowe powinny zosta¢ rozdane na dalsze etapy zawodow zgodnie z rankingiem Time Trial.
Najszybszy zawodnik otrzyma numer startowy 1, drugi numer startowy 2 itd.

11.4. Numery startowe muszg by¢ dostarczone przez organizatora zawodow.
12. Odprawa kierownikdw druzyn

12.1 Odprawa kierownikow druzyn, kazdej uczestniczacej w zawodach organizacji sportowej,powinna by¢
przeprowadzona co najmniej jedng godzing przed rozpoczeciem zawoddw. Na odprawie tej powinny zosta¢

omowione nastepujace problemy:
a). dodatkowe instrukcje dla zawodnikéw,
b). informacja o zatwierdzeniu trasy.

13. Zatwierdzanie trasy

13.1 Trasa jest zatwierdzona bez demonstracji przez S¢dziego Gtownego i konstruktora trasy z
uwzglednieniem: zasady ustawiania bramek podjazdowych ( do wyboru prawej, lewej strony) oraz
bezpieczenstwa zawodnika.



14.Trening oficjalny

14.1. Organizator moze przeprowadzi¢ trening oficjalny, w czasie ktorego kazdy zawodnik jest uprawniony
do przejazdéw probnych w wyznaczonym przez organizatora czasie. Przeprowadzenie treningu oficjalnego
nie jest obowigzkowe.

15. Rozgrywanie zawoddw

15.1 Kwalifikacje (TIME TRIA) moga odbywac si¢ na innej (na przyktad dtuzszej) trasie niz wyscigi
eliminacyjne. Przejazd Time Trial powinien odbywac¢ si¢ z bramkami poprawnie ustawionymi i
obowigzujacg eskimoskg. Jesli podczas jazdy na czas zawodnik nieprawidtowo pokona bramke lub strefe
eskimoski otrzyma stosowng do tego kare (FLT).

W przypadku dyskwalifikacji przydziela mu si¢ numer startowy po najgorszym uzyskanym

czasie. Jezeli jest wiecej niz 16/32 zawodnikow/ zawodniczek nie awansuje do kolejnego

etapu zawodow.
15.2. 1/8 Finalu — faza ta rozgrywana jest po decyzji Sedziego Gtéwnego na odprawie kierownikow
druzyn, w przypadku liczby zawodnikow wigkszej niz 24. Obsade poszczegdlnych biegdw zawiera tabela
numer 1.
15.3 Cwieréfinal - prawo startu w ¢wieréfinale uzyskuje max. 16 zawodniczek i 16 zawodnikéw
wytonionych na podstawie biegu Time Trial lub po 1/8 finalu. W 4 biegach ¢wiercfinatowych zawodnicy
rywalizuja ze sobg bezposrednio w wyscigu max. 4 todzi w serii. Do dalszej fazy zawodoéw awans uzyskuje
po 2 zawodnikow z kazdej serii. Jezeli rywalizacja rozpoczyna si¢ na tym etapie Obsade poszczegolnych
biegéw zawiera tabela numer 2.
15.4. Polfinal — prawo startu w potfinale uzyskuje max. 8 zawodniczek 1 zawodnikow wytonionych na
podstawie biegow ¢wiercfinatowych. W 2 biegach potfinalowych zawodnicy rywalizuja ze soba
bezposrednio w wysScigu max. 4 todzi w kazdym biegu. Do dalszej fazy zawodow (finat) awans uzyskuje po
2 zawodnikow z kazdego potfinatu. Jezeli rywalizacja rozpoczyna si¢ na tym etapie obsad¢ poszczegolnych
bieg6w zawiera tabela numer 3.
15.5 Final — prawo startu w finale uzyskuja 4 zawodniczki i 4 zawodnikéw wytonionych na podstawie
biegoéw potfinatowych. W biegu finatowym zawodnicy rywalizujg ze soba bezposrednio.

15.6 Jesli zawody rozgrywane sa z podziatem na kategorie wiekowe, to Time Trial i eliminacje rozgrywane
sa w formule OPEN. Do finatu poszczegolnych kategorii awansuja zawodniczki i zawodnicy wg zasady
,.kto dalej doszed!”.
15.7 Liczba zawodnikéw oraz liczba biegdéw na poszczeg6lnych etapach zawoddw dla grupy senioréw,
junioréw i mtodzikéw zostanie ustalona na podstawie ogoélnej liczby zgtoszen w konkurencjach K-1
kobiet i K-1 m¢zczyzn.

15.8 Faza eliminacyjna organizowana jest wg. grafu rozmieszczenia zawodnikow startujacych w
poszczegolnych fazach (tabelka znajdujaca si¢ w zatgczniku 1 pod regulaminem).

15.9 Jezeli zawody na pewnym etapie zostang odwotane, Sedzia Glowny w tych wyjatkowych
okolicznos$ciach ustala ostateczne wyniki zawodow na podstawie ostatniej zakonczonej fazy zawodow
(np. kwalifikacji lub pétfinatow). W tym przypadku wyniki uzyskane na ostatnim etapie zawodow przez
zawodnikéw wraz z wynikami z Time Trialu dajg wynik konicowy. Przy czym zawodnicy, ktorzy zajeli
pierwsze miejsca na ostatnim ukonczonym etapie zajmuja 1,2,3,4 miejsce, drudzy 5,6,7,8 itd.

15.10 Zawodnicy wyeliminowani na dowolnym etapie zawodow zajmujg miejsca na podstawie poréwnania
wynikow zawodnikéw na tym samym etapie. Wszyscy zawodnicy z 3. miejsca zostang umieszczeni wyzej
niz wszyscy zawodnicy z 4 miejsca. O wynikach zawodnikéw z tych samych miejsc w jednej fazie
decyduje czas z kwalifikacji (TIME TRIAL).

15.11 We wszystkich fazach zawodnicy, ktorzy otrzymaja bledy beda klasyfikowani wg. nastgpujacej
kolejnosci: FLT, RAL, DNF, DNS.
15.12. O pozycjach zawodnikdw, ktorzy w fazie Time Trial uzyskali ten sam wynik decyduje losowanie.
15.13. W przypadku, gdy w fazach finalowych dwoch lub wigcej zawodnikéw popetni btad FTL
wyzsze miejsce zajmuje zawodnik, ktory popetnit btad pdzniej. Jezeli btad zostat popetniony w tym
samym miejscu i na tym samym etapie wyscigu o wyniku decyduje kolejno$¢ na mecie.



16. Start

16.1. Tam, gdzie jest to mozliwe, powinna by¢ odpowiednia platforma startowa, ktéra umozliwia start w
celu rozpoczecia wyscigu.

16.2. Rampa musi zosta¢ zatwierdzona przez s¢dziego technicznego i Sedziego Gtéwnego.

16.3. Zaleca si¢ by rampa byta wyposazona w automatyczny mechanizm uruchamiania, ktéry umozliwia
jednoczesny start. W takim przypadku zawodnicy powinni zacza¢ od trzymania oburgk na wiosle.

16.4. Zawodnik musi rozpocza¢ start z jedna rekana rampie 1 jedna r¢ka na wiosle w pozycji pionowe;j.
Moze uzy¢ swojego wiosta, aby si¢ odepchnac¢. Zasada ta nie dotyczy startu na rampie z automatycznym
mechanizmem uruchamiania.

16.5. W przypadku gdy nie ma rampy startowej, start moze odby¢ si¢ z nurtu rzeki zapewniajac rowne
szanse wszystkim uczestnikom zawodow.

16.6 Forma startu w fazie Time Trial jest elastyczna i mozna jg dostosowa¢ w porozumieniu z Kierownikiem

technicznym i S¢dzig Glownym.
16.7. W przejazdach po rozegranym Time Trial cztery todzie w wyscigu startuja w tym samym czasie.

16.8. Komenda startowa brzmi: "READY - GO". Zamiast komendy ,,GO” mozeby¢ uzyty sygnat startowy.

Miedzy kolejnosciag "READY - GO™ lub sygnatem startowym zawodnicy muszg pozosta¢ w bezruchu.

16.9. Jesli ktérykolwiek zawodnik wystartuje przed sygnatem startowym, zostanie ukarany (FLT). Sedzia
startowy podejmuje decyzje o falstarcie.

16.10. Zawodnicy mogg przej$¢ na platforme startowg po rozpoczeciu poprzedniego wyscigu.

16.11. W pierwszej fazie eliminacyjnej, kolejno$¢ zajmowanych miejsc na starcie (rampie) odbywa si¢
wedtug zajetych miejsc w fazie Time Trial.

16.12. W kolejnych fazach odbywa si¢ to wg. zasady ,,dwoch wygranych z poprzedniej fazy ma
pierwszenstwo wyboru miejsca startowego, bazujac na lepszym czasie w Time Trial”. Ta sama zasada
dotyczy dwoch zawodnikéw z drugich pozycji w poprzednich fazach.

16.13. Zawodnicy w fazach finatowych otrzymuja numery startowe 1,2,3,4 itd. wg czasow uzyskanych w
etapie Time Trial. Zawodnicy moga takze otrzyma¢ numery w czterech kolorach (np. czerwony, zielony,
niebieski, zotty) w celu przyporzadkowania kolejnosci startowe;.

17. Przejazd przez bramki

17.1. Wszystkie bramki musza by¢ pokonane w kolejnosci numerow,
17.2. Wszystkie bramki muszg by¢ pokonane zgodnie z kierunkiem wyznaczonym przez prawidtows strone
tablicy z numerem bramki. Moga by¢ pokonane dowolnie ale z prawidtowej strony.
17.3. Bramka jest pokonana prawidtowo gdy:
1) cata gtowa i oba ramiona zawodnika przekroczyta linie bramkowa zgodnie z whasciwa strong bramki i jej
kierunkiem
2) cze$¢ todzi znajduje si¢ w bramce w tym samym momencie, w ktérym cata gtowa przekracza jej linie.
17.4. Zawodnicy moga dotknac i przesuna¢ bramke swoim ciatem lub jakakolwiek czescia swojego
ekwipunku, pod warunkiem, Ze nie utrudnia to innemu zawodnikowi pokonanie tej bramki.
17.5 W strefie ,,eskimoski”, ktorej poczatek i koniec wyznaczaja umowne stupki lub bariera rolkowa
zawodnik musi wykona¢ obrdt o 360 stopni w strefie eskimoski lub pod bariers.
17.6. Zawodnicy otrzymaja faul (FLT) wnastepujacej Sytuacji:

a) nieprawidtowe pokonanie bramki (brak glowy i czeéci kajaka w tym samym czasie lub brak glowy i dwoch

ramion w swietle bramki),
b) eskimoska nie zostata wykonana w strefie, lub pod barierg rolkowa, nie miata obrotu o 360stopni,
c) falstartu.
17.7 Zawodnicy zostang zdyskwalifikowani (DNF)
a) wywrotka i opuszczenie todzi,
b) przekroczenie mety dnem do géry.
17.8. Zawodnik musi trzymac wiosto oburacz podczas pokonywania bramki.
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18 . Wypadki i kolizje na trasie

18.1. Zawodnikom nie wolno pcha¢ lub przytrzymywac¢ innych zawodnikéw lub kajakéw za pomoca rak
lub wiosta.

18.2. Zawodnicy nie moga trzymac si¢ innych zawodnikéw, ani ich kajakéw, wioset.

18.3. Kontakt kajakiem o kajak jest dozwolony, ale zawodnicy nie mogg atakowac todzig ciata drugiego
zawodnika. Niebezpieczny kontakt z glows, cialem zawodnika, ktory moze spowodowac obrazenia ciata
jest niedozwolony.

18.4. Zawodnicy nie moga celowo przeszkadza¢ sobie w wiostowaniu.

18.5. Lopata nie moze mie¢ zadnych ostrych krawedzi. Jesli kontroler przedstartowy stwierdzi,ze topata ma
ostrg krawedz, to musi by¢ przed startem odpowiednio zabezpieczona.

18.6. Przy kazdej bramce s¢dzia zasygnalizuje nieprawidtowe pokonanie bramki (FLT).

19. Pomiar czasu, meta

19.1. Czas przejazdu mierzony jest od chwili przecigcia linii startu do chwili przecigcia linii mety.
19.2. Linia mety musi by¢ wyraznie 0znakowana po obydwu stronach trasy.
19.3. Przejazd zawodnika jest ukonczony kiedy linie¢ mety przekroczy gtowa zawodnika.
19.4. Przejechanie linii mety dnem do géry dyskwalifikuje zawodnika . Uwaza sig, ze 16dz jest dnem do
gory, kiedy glowa zawodnika znajduje si¢-pod woda (DNF).
20. Dyskwalifikacja

20.1. Kazdy zawodnik, ktory usituje odnies¢ zwyciestwo w zawodach w sposéb nieuczciwy lub niezgodny z
przepisami, famie przepisy lub kwestionuje ich wazno$¢, zostaje zdyskwalifikowany na czas trwania
zawodow (DQB). Zawodnik nie jest klasyfikowany.

20.2. Jezeli zawodnik naruszyt przepisy w wyniku dziatania innej osoby, Sedzia Glowny podejmuje decyzje
czynalezy go zdyskwalifikowac.

20.3. Jezeli zawodnik w jakikolwiek sposob wplywa na innych zawodnikdéw negatywnie ich nastawiajac,
manipulujac i zachgcajac do naruszania zasad regulaminu, bedzie zdyskwalifikowany (DQB) i
sklasyfikowany na podstawie wyniku ostatniej zakonczonej fazy.

20.4. Jezeli zawodnik startuje na todzi niezgodnej z przepisami (16dz lub jej wyposazenie nieodpowiada
przepisom) lub w czasie przejazdu nie zachowa wymogow bezpieczenstwa (kask,kamizelka asekuracyjna)
moze zosta¢ zdyskwalifikowany w tym przejezdzie.

20.5. Zawodnik, ktory przyjmuje pomoc z zewnatrz, moze zosta¢ zdyskwalifikowany przez Sedziego
Glownego, jezeli ten zostat o tym fakcie powiadomiony przez sedziego oceniajacegote sytuacje.

20.6. Za pomoc z zewnatrz uwaza si¢:

a) wszelkg pomoc udzielong zawodnikowi lub jego todzi, dawanie, podawanie lub rzucanie zawodnikowi
zapasowego wiosta lub jego wlasnegozgubionego wiosta, kierowanie, popychanie lub wprawianie w
ruch todzi przez kogo innego niz samego zawodnika,

b) udzielenie zawodnikowi wskazowek przy pomocy aparatéw elektroakustycznych lub radiotelefonu
przez jakakolwiek osobe.
20.7. Zawodnik, ktdry opusci 16dz zostaje zdyskwalifikowany.
20.8. Po opuszczeniu todzi (kabina) zawodnikom nie zezwala si¢ pod rygorem dyskwalifikacji  na
przejezdzanie dalszych bramek.
20.9. W przypadku uszkodzenia lub ztamania wiosta, zawodnik moze kontynuowac przejazd pod warunkiem,
ze zachowa bezpieczny odstep od rywali, nie stwarzajac zagrozenia i utrudnienia im wyscigu.
21. Protesty

21. 1. Protesty w czasie zawodOw moga sktada¢ tylko kierownicy druzyn.

21.2. Kazdy protest musi by¢ ztozony na pismie z zalgczeniem vadium, ktérego wysokos$¢ powinna by¢ okreslona
w zapowiedzi zawodow. Vadium podlega zwrotowi, jezeli protest zostanie uwzgledniony.

21.3. Protest przeciwko udziatowi zawodnika w zawodach powinien by¢ ztozony przed rozpoczeciem zawoddw.
Protest po tym terminie moze mie¢ miejsce jedynie wtedy, gdy sktadajacy go udowodni, ze w terminie wyzej
okreslonym nie wiedziat i nie mogt wiedzie¢ o istnieniu faktu, na ktérym opiera sie protest.

21.4. Protest dotyczacy przebiegu przejazdu lub dyskwalifikacji powinien by¢ ztozonyw ciagu 5 minut od
momentu ogloszenia wynikow w fazie Time Trial oraz ogtoszenia wynikow biegu eliminacyjnego zawodow, w
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ktorej zawodnik bierze udziat. Inne protesty dotyczace naruszenia przepisdw, powodujace nieprawidtowosci w
prowadzeniu zawodow, moga by¢ sktadane przez caty czas ich trwania.
21.5. Protest dotyczacy oceny przejazdu bramki moze by¢ wniesiony w przypadku jezeli:
a). oceniana bramka nie mogta by¢ widziana przez sedziego dokonujacego oceny,
b). bramka nie byta obserwowana przez s¢dziego podczas przejazdu,
c). decyzja dotyczaca przejazdu jest ewidentnie niezgodna z przepisami.
21.6. Segdzia Gloéwny ocenia zasadno$¢ protestu. Wystuchuje oSwiadczen s¢dziéw oraz zapoznaje si¢ z innymi
materiatami dotyczacymi protestu. Bezposrednio po rozpatrzeniu protestu Sedzia Gtowny przekazuje swa
decyzje wszystkim zainteresowanym druzynom. Zapisy video nie mogag by¢ uzywane do kwestionowania
sedziowskich decyzji z wyjatkiem sytuacji, w ktorych organizator zabezpiecza oficjalne video podczas
zawodow.
21.7. Protesty w trakcie zawodow sktada si¢ na rece Sedziego Glownego lub upowaznionej przez niego
osoby. Protesty po zakonczeniu zawodow sktada sie do:
Zarzadu PZKaj. — w odniesieniu do zawodow centralnych.

21.8. Rozpatrzone protesty wraz z umotywowang na pismie decyzja Sedziego Gtéwnego nalezy zalgczy¢ do
sprawozdania z zawodow.
22. Odwolania

22.1. Od decyzji Sedziego Gtownego, przystuguje zainteresowanym prawo odwotania si¢ do:
a) jury — jezeli zostato powotane dla danych zawodow, najpozniej w ciagu 20 minut po ogloszeniu
kwestionowanej decyzji,
b) do kompetencyjne wtasciwego organu PZKaj. najpdzniej w ciggu 14 dni oddnia
zakonczenia zawodOw.
21.2.W odwotaniu nie moga by¢ kwestionowane fakty.
21.3.0dwotanie moze dotyczy¢ tylko spraw interpretacji lub stosowania przepisow. Odwotanie powinno by¢
ztozone na pi$mie wraz z pelnym materiatem dowodowym.
21.4.Przewodniczacy jury musi natychmiast zwotac jury w celu rozpatrzenia prawidtowoztozonego odwotania.
21.5.Jury musi ogtosi¢ swoja decyzje W ciagu 60 minut od chwili otrzymania odwotania.
21.6.Jury podaje swoja decyzj¢ w formie pisemnej z uzasadnieniem.
21.7. Jury powinno skonsultowac si¢ z S¢dzig Gtéwnym, sedziami oraz zainteresowanymi wcelu
uzyskania informacji niezbednych do podjgcia decyzji. Decyzje jury lub PZKaj. sg ostateczne.
23. Nagrody

23.1. Za zwycigstwo osiggni¢te W zawodach osady mogg otrzymac nagrody w postacidyplomow, medali,
pucharow, nagréd rzeczowych, pienieznych itp.
23.2. Nagrody moga by¢:

a). jednorazowe,

b). przechodnie.

23.3. Nagroda przechodnia powinna posiada¢ regulamin opracowany przez fundatora, okreslajacy
przeznaczenie, warunki zdobycia oraz ewentualne przejécie nagrody na wtasnos¢ kilkakrotnego zdobywcy.
23.4. Nagrody przechodnie powinny by¢ rozdawane w trakcie zawodow okre$lonych regulaminem

nagrody. Jezeli organizator tych zawodow z jakichkolwiek powodow nie moze ich przeprowadzi¢, winien
powiadomié o tym fakcie kompetencyjnie whasciwy organ PZKaj., ktérymoze zleci¢ rozegranie nagrody

na innych zawodach.

23.5. Osoba, ktéra zdobyta nagrode przechodnia, powinna zwroci¢ ja najpdzniej W przeddzien ponownego jej
rozegrania organizatorowi zawoddw w stanie nieuszkodzonym, z wyrytymi (namalowanymi) na niej
odpowiednimi napisami. Do czasu ostatniego rozegrania nagroda przechodnia pozostaje wlasnoscig fundatora.
23.6. Przeznaczenie wszelkich nagrod musi by¢ ustalone i podane do wiadomosci wszystkich
zainteresowanych przed rozpoczegciem zawodow. PoZniejsze zmiany przeznaczenia nagrod sa niedopuszczalne.
23.7. Sedzia Gtéwny przejmuje od organizatora wykaz nagrod ze wskazaniem przeznaczenia razem z
dokumentacjg przed zawodami i jest odpowiedzialny za ich prawidtowy rozdziat.
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24. Postanowienia dyscyplinarne

24.1. Procz kar dyscyplinarnych okreslonych w niniejszym regulaminie, S¢dzia Glowny ma prawo
wymierza¢ kar¢ dyscyplinarng do dyskwalifikacji wiacznie na czas zawodow wylacznie uczestnikom
zawodow, ktorzy lekcewazg sportowy charakter zawodow, badz swym zachowaniem obrazajg 0soby
biorace udzial w zawodach lub publicznosé.
24.2. Jezeli zdaniem Sgdziego Gléwnego popetniony czyn powinien by¢ ostrzej ukarany, winien zastosowac
najwyzszg dopuszczalng karg, a po zakonczeniu zawodow przesta¢ doktadny opis sprawy do
kompetencyjnego wlasciwego organu PZKaj. z wnioskiem o wymierzenie wickszej kary.
24.3. W razie popetnienia czynu podlegajacego karze dyscyplinarnej przez osobe, ktorej ukaranie nie lezy
w kompetencji Sedziego Gtéwnego, powinien on bezposrednio po zawodach przesta¢ doktadny opis
wydarzen do kompetencyjnego wlasciwego organu PZKaj. z wnioskiem o ukaranie.
24.4. Sedzia Gtoéwny obowigzany jest wyraznie okresli¢ w sprawozdaniu z zawodow, jakie kary dyscyplinarne
komu i za jakie przewinienia wymierzyt.

25. Kontrola dopingu

25.1. Stosowanie srodkow dopingujacych jest zabronione.

25.2. Organizator moze przeprowadzi¢ kontrolg dopingowa.

25.3. W przypadku, gdy zawodnik uzywat $rodkéw dopingujacych podlega dyskwalifikacji na tych zawodach.

Ponadto Zarzad PZKaj. podejmuje postepowanie dyscyplinarne. Jezeli dyskwalifikacja nastapila po wreczeniu

medali (ogtoszeniu wynikdéw) miejsce uzyskane przez zawodnika lub zespot przechodzi na najblizszego

kolejnego zawodnika, a wszyscy pozostali zawodnicy przesuwaja si¢ 0 jedno miejsce. Medale lub nagrody

muszg by¢ zwrdcone i wreczone zwyciezajacemu zawodnikowi (zawodnikom) zgodnie z nowa klasyfikacja.
26. Sprawozdawczo$¢

26.1. Po zakonczeniu regat S¢dzia Glowny sporzadza sprawozdanie z zawodow wedtug ustalonego wzoru i
przesyla je najpozniej w ciggu 7 dni do adresatow wymienionych w sprawozdaniu.

26.2. Wyniki z zawodow organizator przesyta do Komisji Klasyfikacji i Ewidencji PZKaj. oraz Zarzadu
PZKaj.

26.3. Pelng dokumentacje zawodow organizator przechowuje przez okres 1 roku.
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Bieg 1

1 z kwalifikacji
16 z kwalifikacji
17 z kwalifikacji
32 z kwalifikacji

Cwieréfinat 1

Bieg 2

8 z kwalifikacji
9 z kwalifikacji
24 7 kwalifikacji
25 z kwalifikacji

A WN P

Tabela Numer 1

Bieg 3

5 z kwalifikacji
12 7 kwalifikacji
21 z kwalifikacji
28 z kwalifikacji

N

1 z biegul
1 z biegu 2
2 zbiegul
2 z biegu 2
Péffinat 1
1 z ¢wiercfinatu 1
- 1 z ¢wiercfinatu 2

2 z ¢wiercfinatu 1
2 z ¢éwiercfinatu 2

Cwiercfinat 2

Bieg 4

4 7 kwalifikacji
13 z kwalifikacji
20 z kwalifikacji
29 z kwalifikacji

N

1 z biegu 3
1 z biegu 4
2 7z biegu 3
2 z biegu 4

Bieg 5

3 z kwalifikacji
14 z kwalifikacji
19 z kwalifikacji
30 z kwalifikacji

A wN B

Cwieréfinat 3

Bieg 6

6 z kwalifikacji
11 z kwalifikacji
22 z kwalifikacji
27 z kwalifikaciji

A w N

Finat

1 z potfinatu
1 z potfinatu
2 z potfinatu
2 z potfinatu

N RPN R

Bieg 7

7 z kwalifikacji
10 z kwalifikacji
23 z kwalifikacji
26 z kwalifikacji

A w N

1 z biegu5
1 z biegu 6
2 z biegu 5
2 z biegu 6
Potfinat 2
1 z ¢wiercfinatu 3
- 1 z éwiercfinatu 4

2 z ¢wieréfinatu 3
2 z ¢wiercfinatu 4

Cwiercfinat 4

Bieg 8

2 z kwalifikacji
15 z kwalifikacji
18 z kwalifikacji
31 z kwalifikacji

A w N

1 z biegu 7
1 z biegu 8
2 z biegu7
2 z biegu 8
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Cwieréfinat 1

1 z kwalifikacji 1
8 z kwalifikacji 2
12 z kwalifikacji 3
16 z kwalifikacji 4

Tabela Numer 2

Potfinat 1

1 z ¢éwiercfinatu 1
1 z ¢wiercfinatu 2
2 z ¢wierdfinatu 1
2 z ¢wierdfinatu 2

Cwiercfinat 2

4 7 kwalifikacji 1
5 z kwalifikacji 2
9 z kwalifikacji 3
13 z kwalifikacji 4

Cwieréfinat 3

3 z kwalifikacji
6 z kwalifikacji
10 z kwalifikacji
14 z kwalifikacji

A WN P

Finat

1 z pétfinatu
1 z potfinatu
2 z poffinatu
2 z poffinatu

N RPN -

Poffinat 2

1 z ¢wiercfinatu 3
1 z ¢wiercfinatu 4
2 z ¢wieréfinatu 3
2 z ¢wieréfinatu 4

Cwieréfinat 4

2 z kwalifikacji 1
7 z kwalifikacji 2
11 z kwalifikacji 3
15 z kwalifikacji 4
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Tabela Numer 3

Potfinat 1
1 z kwalifikacji 1
4 z kwalifikacji 2
5 z kwalifikacji 3 :
7 z kwalifikacji 4 Finat
1 z poffinatu 1
- 2 z potfinatu 1
- 1 z poffinatu 2
Pétfinat 2 2 z poffinatu 2

2 z kwalifikacji 1
3 z kwalifikacji 2
6 z kwalifikacji 3
8 z kwalifikacji 4
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